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=& Minecraft is a sandbox
construction game, inspired by
Infiniminer, Dwarf Fortress and
Dungeon Keeper, created by
Markus Persson, the founder of
Mojang AB. The game involves
players creating and destroying
various types of blocks in a three
dimensional environment. The
player takes an avatar that can
destroy or create blocks, forming
fantastic structures, creations
and artwork across the various
multiplayer servers in multiple
game modes.

e= \Minecraft es un juego de con-
struccion libre creado por Markus
Persson, fundador de Mojang AB,
e inspirado en Infiniminer, Dwarf
Fortress y Dungeon Keeper. A

lo largo del juego, los jugadores
crean y destruyen diferentes tipos
de bloques dentro de un entorno
tridimensional. A través de su
personaje, cada jugador crea o
destruye blogques con objeto de
construir fantasticas estructuras,
creaciones y obras artisticas en
cualquiera de los diferentes servi-
dores multijugador disponibles y
los distintos modos que el juego
pone a su alcance.

@ Minecraft est un jeu de con-
struction « bac a sable » inspiré
d’Infiniminer, Dwarf Fortress et
Dungeon Keeper, créé par Markus
Persson, le fondateur de Mojang
AB. Dans ce jeu, les joueurs
créent et détruisent divers types
de blocs dans un environnement
en trois dimensions. Le joueur
incarne un avatar qui peut détruire
ou créer des blocs, formant ainsi
des structures, des créations

et des images fantastiques au
travers de divers serveurs multi-
joueurs et dans des modes de jeu
multiples.

&= A Minecraft egy sandbox
stilusu, azaz szabadon épitheté
vildggal rendelkezd szamitégépes
jaték, amelyet Markus Persson a
Mojang AB alapitdja hivott életre
az Infi miner, Dwarf Fortress és
Dungeon Keeper nevi jatékok
alapelgondolédsara épitve. A
harom dimenziés kdrnyezetben a
jatékosok a szadmos szerveren és
jatékmaodon keresztil, a maguk
altal létrehozott karakterrel szaba-
don formalhatnak meg barmit, az
egyszer(i alakzatoktdl a mivészi
strukturakig, a jatékot felépitd
négyzet alaku témbok atrendezé-
sével.

& Minecraft € um jogo de
construgéo livre, criado por
Markus Persson, o fundador de
Mojang AB, e baseia-se nos jogos
Infiniminer, Dwarf Fortress e
Dungeon Keeper. O jogo envolve
jogadores que criam e destroem
varios tipos de blocos num am-
biente de jogo a trés dimensdes.
O jogador pega num avatar que
consiga destruir ou criar blocos,
formando estruturas fantasticas,
criagoes e obras de arte através
dos vérios servidores de multi-
jogador em multiplos modos de
jogo.

“ Minecraft R—FUDRBIENH,

B Mojang AB gt A Markus Pers-
son ¥ Dwarf Fortress #1 Dungeon
Keeper AmtiiiiE £ MelE. 7EXH

WP, mRAEZHFIRPEENE
FEXENSGR. BRAESHHRAT
LAENA, ERH—TEHRTREIETS
1R, MTHHEHEEBEHNES. FRf

ZARE.

< Minecraft ist ein Konstruktions-
spiel, das von Infiniminer, Dwarf
Fortress und Dungeon Keeper
inspiriert und von Markus Persson,
dem Griinder von Mojang AB,
erschaffen wurde. Im Spiel kénnen
die Spieler verschiedene Block-
arten in einer dreidimensionalen
Umgebung erschaffen und zer-
storen. Der Spieler kann in Form
eines Avatars Blocke zerstéren
und erschaffen, um so fantast-
ische Gebaude, Kreationen und
Kunstwerke auf verschiedenen
Mehrspieler-Servern in einer Viel-
zahl von Spielmodi zu errichten.
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Customer Service
Kundenservice

Service Consommateurs
Servicio Al Consumidor

LEGO.com/service or dial
| 0| R s |

[+ RS — : 00800 5346 5555
= : 1-800-422-5346





