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Alege un personaj Ninjago, trei arme, un spinner, o coroana si patru cartj de lupta.

M3bepeTe repoit ot Ninjago. KOMNNEKTHT BKNOYBA €ANH FEPOA, TPU OPBXUA, CIIMHBP,
KOpOHa 1 YeTnpu BoHM KapTu.

Vali Uks Ninjago tegelane, kolm relva, vurr, vurri kroon ja neli tegevuskaarti.
Izvélies Ninjago varoni, tris ierocus, vilcinu, kroni un Cetras cinas kartis.

Pasirink “Ninjago” veikéja, tris ginklus, suktuka, kartng ir keturias kovines kortas.

Jucatorii spun ,Ninja GO!”, apoi rotesc personajele unul spre celalalt.

UrpaunTte kasgat ,Ninja GO!” 1 3aBbpTaT reponTe Cu eAvH cpelly APYr.
Méngijad Utlevad “Ninja GO!” ja keerutavad oma tegelaskujusid teineteise suunas.
Spélétaji izsaucas ,Ninja GO!” un iegriez savus varonus vienu otram preti.

Susukite ‘Ninja GO ir pasukite savo veikéjus vienas kito link.
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Jucatj cartjle in orice moment din timpul luptei. Fiecare carte poate fi jucata o singura data.

M3nonssaite KapTuTe no BpemMe Ha buTka. BcAka KapTa MOXe Aa Ce U3nonsea
CamMO BEAHDX.

Kaarte saab kasutada kogu lahingu ajal. Iga kaarti saab kasutada vaid korra.

Cinas laika tu vari izspélét kartis jebkura momenta. Katra karts var tikt izspéléta tikai
vienreiz.

Kortas galima naudoti bet kuriuo kovos metu. Viena kortg galima panaudoti tik vieng karta.

£ ZFr/=) Ghid Rapid De Joc Bbp3o PbkoBoacTeo 3a Urpa Kiirjuhis Isa Spéles Pamaciba Trumpas Zaidimo Vadovas
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Pune o arma in méana personajului, monteazé coroana pe spinner si plaseaza-tj
personajul in el.

MocTaBeTe opbXue B pbKata Ha BaluvA repoi, MOHTUpaiTe KopoHaTa Ha
CMUHBPA 1 MOCTaBETE repoA BbPXY BaLMA CMIMHBP.

Pane (ks relv oma tegelaskuju kétte, aseta kroon vurrile ja pane oma tegelaskuju
vurrile seisma.

levieto ieroci savam varonim roka, uzliec vilcinam kroni un ievieto savu varoni vilcina.

Jdék j savo veikéjo ginkla, ant suktuko uzdék karang ir jstatyk j jj savo veikéja.

Cand un personaj cade, cel ramas in picioare castiga. Castigétorul ia arma tinuta
de personajul care a pierdut.

KoraTo eanHuA repoi napHe, neyenn repodt, KOWTO e ocTaHan npas. B To3n cnyvai
nobennTENAT B3IMa €AHO OT OPBXMATA Ha 3arybunua repoil.

Kui tks tegelaskuju kukub, vdidab see, kes jadb pusti. Vaitja votab kaotaja tege-
laskuju kaest Uhe relva.

Ja viens no varoniem nokrft, ir uzvaréjis varonis, kurs$ joprojam stav. Uzvarétajs panem
vienu ieroci, kas atradas zaudéjusa varona roka.

Kai vienas i$ veikéjy nuvirsta, laimi likes stovéti. Laimétojui atitenka pralaiméjusio
veikéjo laikytas ginklas.

Ik

Dupa terminarea jocului, se restituie toate armele céastigate jucatorilor carora le apartjn.

Cnepn KaTo NPUKNIOYUTE C UrpaTa, BbpHETE BCUYKKU CNevYeneH OPbXNA Ha urpadnte,
Ha KOUTO NpUHaANexar.

Pérast mangimist anna kdik voidetud relvad tagasi mangijatele, kellele need kuuluvad.

P&c spéles atdod visus vinnétos ierocus atpakal savam pretiniekam.

Zaidimui pasibaigus, visi laiméti ginklai sugrazinami jy savininkams.



Cartj de personaj Kaptu ¢ repou
Tegelaskujude kaardid Varonu kartis
Veikéjo kortos

Putere Spinjitzu maxima
MakcumanHa Spinjitzu MowHocT

Taielik Spinjitzu Joud Kopéjais Spindzitsu spéks
Spinjitzu galios skaicius

Nume Ume Nimi

Atac de foc OrHeHa ataka Tulerlinnak Vards Vardas

Uguns uzbrukums Ugnies puolimas

Arma de aur
3naTHO opbXue

Kuldne relv Zelta ierocis
Auksinis ginklas

Viteza fulgerului CBeTnmHHa ckopocT
Aikesel6ok Zibens atrums Zaibo greitis

Apérarea Paméantului Ot6paHaTa Ha 3emATa
Maakaitse Zemes aizsardziba Zemés gynyba

Procedeul secret de gheata
TaeH nepneH noaxop Hiiliv jaa Ledus veikliba
Ledo slaptumas

PS: Putere Spinjitzu
SM: Spinjitzu MowHocT
SJ: Spinjitzu Jéud

SP: Spindzitsu sréks
SG : Spinjitzu galia

Cartj de lupta Boitnm kapTtu Lahingukaart Cinas kartis Kovinés kortos

Potj juca o carte de lupté numai daca personajul tdu are Putere Spinjitzu egala
sau mai mare. Compara nivelele de putere de pe fiecare carte de lupta cu nivelele
de pe cartea personajului tau.

MoxeTe pa nsnonssate HolHa KapTa camo ako TA MMa paBHa UNK No-ronAma
Spinjitzu MowwHocT. CpaBHeTe HMBaTa Ha MOLLHOCT Ha BCAKa BoliHa KapTa cbe
HVBaTa Ha MOLLHOCT Ha KapTaTta Ha BaluuA repoMn.

Lahingukaarti saad kasutada, kui Su tegelaskujul on sama suur vdi suurem SJ.
Vordle iga lahingukaardi SJ véimete taset oma tegelaskujukaardi SJ tasemega.

Tu vari izspélét cinas karti tikai tad, ja tavam varonim ir vienads vai lielaks Spindzitsu
spéks. Salidzini speka joslas uz katras cinas karts ar atbilstosajam Spindzitsu
spéka joslam uz tava varona karts.

Kovine kortg gali naudoti tik tuo atveju, jeigu tavo veikéjo Spinjitzu galios skaicius
yra toks pat arba didesnis. Palygink kiekvienos kovinés kortos ir savo veikéjo kortos
Spinjitzu galios skaicius.

Carte speciali CneuvmanHa kapta Ekstra kaart Ipasa karts Speciali korta

Potj juca aceasta carte numai daca personajul tau are
PS egala sau mai mare si numai daca detji o arma de
aur sau ai un spinner cu coroana.

MoxeTe pa nsnonssare Ta3un KapTa camMo axko BalnA rep0|7|
MMa paBHa nnm no-ronama SM n camo ako nputTexasate
3NaTHO OPBXME NN KOPOHa Ha BallvA CNUHBP.

Seda kaarti saad kasutada, kui Su tegelaskujul on sama
suur voi suurem SJ, aga seda ka ainult siis, kui Sa hoiad
kées kuldset relva voi Sul on vurrile asetatud kroon.

Tu vari izspélét karti, ja tev ir vienads vai lielaks Spindzitsu
spéks un ja tavam varonim roka ir zelta ierocis vai tavam
vilcinam ir uzlikts kronis.

Sia kortg gali naudoti tik jeigu tavo Spinjitzu galios
skaicius yra toks pat arba didesnis ir tik tuo atveju, jeigu
laikai auksinj ginklg arba ant tavo suktuko yra karaina.

Carte pentru putere sporitd Kaprta 3a 3acuneHa mowHocT Joukaart Spéka karts Galios korta

Potj sé joci cartea

MoxeTe pa urpaete kaptata Kortg naudoti gali

RO

BG

Saad kaardi vélja kaia.

Tu vari izspélét karti Nu potj sa joci cartea Tu nevari izspélét karti

He moxeTe na urpaeTe kaptata  Kortos naudoti negali

Sa ei saa kaarti valja kaia.

Aranjati ca in imaginea daté. Fiecare jucator
roteste o data. Daca atingi mai multe cartj, itj
recuperezi 0 arma pierduta.

RO Tine-o cu fata in sus. Renunta la ea daca
se inlatura coroana. Adversarul joaca
tinand toate cartile cu fata in sus.

MoapeaeTe ropHOTO. BCeku yuacTHUK
3aBbpTa BEAHBX. AKO AOKOCHETE OLLE KapTu,
cu BpbLUaTe 3arybeHo opbxue.

BG ApbxTe ¢ nuueTo Harope. OTcTpaHeTe,
aKo KopoHaTa e ceaneHa. MPOTUBHUKBT

urpae Kato o6pre BCUYKUTE CUN KapTW.

Potj juca aceasta carte numai daca Puterile Spinjitzu ale personajului tdu sunt egale sau mai mari.

MoxeTe pa urpaete Tasu kapTa camo ako Spinjitzu MoLWHOCTUTE Ha BalUvA repoit ca paBHW UNK MO-FONEMM.

Kaarti saab kasutada ainult siis, kui Su tegelaskuju joud on sama suur v&i suurem kui SJ.

Tu vari izspélét speka karti, ja visiem taviem spékiem Spindzitsu spéks ir vienads vai lielaks neka noradits
uz spéka karts.

Sig kortg gali naudoti, jeigu visy tavo galiy Spinjitzu galios skaiciai yra tokie pat arba didesni.

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the LEGO Group. ©2012 The LEGO Group. 6029323

ET Sea voitlusvali selliselt tiles. Iga méngija keerutab vurri tiks kord. Kui sa ET  Hoia kaart pildiga Ulespoole. Pane see maha, kui eemaldad vunitt
puudutad rohkemal arvul kaarte, saad tagasi kaotatud relva. krooni. Vastane méngib kdigi pildiga Ulespoole asetatud kaartidega.
LV lzvieto kartis, ka paradits. Katrs spélétajs griez vienu reizi. Ja tu LV Novieto ar attélu uz augSu. Nonem karti, ja zaudé kroni.
aizskar vairak karu, atgUsti zaudétu ieroci. Pretinieks spélé ar kartim, kas novietotas ar attéliem uz
augsu.
LT  Isdéliokite viska, kaip parodyta paveikslélyje. Kiekvienas Zaidéjas suka LT  Laikyk korta atversta. ISmesk ja, jeigu kartna nuimta. Priesininkas
po 1 kartg. Jei palieti daugiau korty, atgauni prarastg ginkla. Zaidzia visomis atverstomis kortomis.
RO Adaugé 200 PS la doué din puterile tale pana RO  Schimba-j spinnerul cu spinnerul adversarului
céand un jucator castiga. Joaca imediat o alta péana cand un jucator castiga.
carte.
BG Nobasete SP 200 KbM KOUTO U Aa € ABE BG PaameHeTe CrMHbpUTE C MPOTUBHMKA,
BalUM CUNM, AOKATO HAKOM YHaCTHUK AOKATO HAKOW Urpad nobeau.
cneyenu. BeaHara urpaiite ¢ ppyra kapta.
ET Lisa 200 SJ mis tahes kahele jou numbrile, ET Vaheta oma vurr vastase vurri vastu véla, I._l -
kuni ks mangijatest vaidab. Viivitamatult kai kuni keegi voidab.
vélja jargmine kaart.
LV Pieskaiti 200 SP punktus jebkuriem diviem saviem spekiem, LV  Ar pretinieku apmainieties vilciniem, lidz viens no spélétajiem

lidz viens spélétajs uzvar. Nekavéjoties izspélé vél vienu Karti. uzvar.

Pridedama 200 SG bet kurioms dviems tavo galioms, kol vienas
Zaidéjas laimi. I$ karto Zaisk kita korta.

LT  Pasikeisk suktukais su priesininku, kol vienas zaidéjas laimi.




